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Dyrekcja Rozbudowy Miasta Gdariska
ul. Zaglowa 11
80-560 Gdansk

Dot.: Wniosku o wydanie wytycznych dla zadania pn. , Rewitalizacja Parku przy ul. Siennickiej” w
ramach realizacji zadan z zakresu inicjatyw lokalnych Rad Dzielnic 2021.

W odpowiedzi na Panstwa wniosek w powyzszej sprawie Gdanski Zarzad Drog i Zieleni przekazuje
nastepujace wytyczne przedmiotowego zagospodarowania:

1) zakres: Park przy ul. Siennickiej, dziatka nr 72/2 obr. 91
2) dzielnica: Srédmieécie
3) wytyczne ogélne:

e Projektowany obiekt i zagospodarowanie terenu powinny stanowi¢ spojng cato$¢ pod katem
kompozycyjnym i uzytkowym.

e  Przy projektowaniu nalezy bra¢ pod uwage wytyczne zawarte w Poradniku Projektowania Przestrzeni
Zabaw w Gdansku oraz Standardach projektowych i katalogu nawierzchni Gdanska, dostepnych na
stronie www.gzdiz.gda.pl/przestrzen-publiczna

e Nalezy uwzgledni¢ zasady projektowania uniwersalnego, zgodnie z przyjetymi Standardami
dostepnosci, zapewniajgc mozliwo$¢ korzystania z terenu takze osobom z niepetnosprawnosciami.

4) Plac zabaw (typ urzadzen):
//':"' Ze wzgledu na ograniczong powierzchnie po dawnym zestawie zabawowym nalezy ograniczy¢ sie
\.____-Nhp. do jednego wigkszego obiektu lub dwdch elementdw rekreacyjnych.

e Nie nalezy ingerowac w istniejacy uktad komunikacyjny parku.

e Urzadzenia nalezy rozlokowywa¢ w sposéb nieformalny. Sugeruje sie sytuowanie urzgdzen
zabawowych w jednej lub kilku grupach, aby umozliwi¢ ksztattowanie relacji miedzy dzie¢mi. Sugeruje
sie wprowadzenie malych elementdw rekreacyjnych typu tzw. ,matpi gaj” (drabinki, linki).
Zaprojektowana przestrzen i urzgdzenia powinny pobudza¢ kreatywnos¢, sprzyjaé integracji i
poprawia¢ sprawnos¢ fizyczng dzieci.

e Wyposazenie placu zabaw nalezy dostosowac¢ do zrdznicowanej sprawnosci fizycznej uzytkownikow.
Nalezy zlokalizowa¢ minimum jedno urzgdzenie zabawowe z mozliwoscig korzystania przez dzieci z

- hiepetnosprawnoscig fizyczna.
o \ Nie nalezy projektowac typowego zagospodarowania w postaci zestawu zabawowego ze zjezdzalnig,

" hustawek, bujakéw, sitowni itp.

e Wskazane jest wprowadzenie indywidualnych spéjnych kompozycyjnie rozwigzan/elementéw
zabawowych.
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e Nalezy zachowac naturalny charakter placu zabaw. Dla urzadzen nalezy wykorzysta¢ materialy z
naturalnego surowca - drewno robinia z dopuszczeniem dodatkowych materiatéw - np. kamien itp.

e Elementy ztgczne, tancuchy oraz uchwyty nalezy projektowac¢ ze stali nierdzewnej.

e  Wszystkie urzadzenia nalezy zaprojektowa¢ z materiatéw posiadajacych wysokg odporno$é¢ na
warunki atmosferyczne, korozje i eksploatacje oraz dewastacje.

5) Nawierzchnie i kolorystyka:

e Nawierzchnie utwardzone naruszone w trakcie prowadzenia prac budowlanych nalezy odtworzy¢
przywracajac je do wtasciwego stanu technicznego, nie gorszego niz stan istniejgcy.

e Typ nawierzchni bezpiecznych pod urzadzeniami nalezy projektowa¢ zgodnie z wymogami
producenta. Projektowanie nawierzchni syntetycznej nalezy ograniczy¢ do niezbednego minimum.
Zaleca sig zastosowanie w duzym stopniu nawierzchni naturalnej - np. nawierzchni zwirowej (drobnej
frakgji).

e Ze wzgledu na mozliwo$¢ uszkodzenia nawierzchni syntetycznej przez nawierzchnie zwirowg, zaleca
sie rozdzielenie wskazanych nawierzchni np. zielenig badz pomostami drewnianymi lub z materiatéw
drewnopodobnych.

e  Przy projektowaniu nawierzchni i ciggdw komunikacyjnych nalezy przede wszystkim unika¢ barier
przestrzennych, takich jak progi, uskoki i wysokie obrzeza.

» Nalezy zastosowac spdjng kolorystyke urzadzen i nawierzchni, z jednym, ewentualnie dwoma
kolorami wiodacymi utrzymanymi w jednej palecie barw (cieptej lub zimnej). Nalezy zwraca¢ uwage
na otoczenie, ktére powinno determinowa¢ indywidualny dla miejsca wybor koloréw.

6) Mata architektura:

e Zaleca sie zastosowanie indywidualnych, spéjnych kompozycyjnie wzoréw matej architektury.
Indywidualne wzory wymagaja zaopiniowania w Dziale Rozwoju Przestrzeni Publicznej GZDiZ.
W przypadku stosowania rozwigzan standardowych, po wzory matej architektury nalezy zgtosi¢ sie na
adres gzdiz-pp@gdansk.gda.pl

e Elementy matej architektury nalezy lokalizowa¢ w utwardzonych kieszonkach o nawierzchni
chodnikéw lub w granicach chodnika, z uwzglednieniem wymaganej minimalnej szerokosci w $wietle
przejscia.

*  Kosz na smieci nalezy lokalizowa¢ w odlegtosci min. 1,5 m od tawki i stojaka rowerowego.

e Plac zabaw nalezy wyposazy¢ w tablicg regulaminowa. Tablice regulaminowe nalezy lokalizowa¢
w odlegtosci nie wiekszej niz 20cm od krawedzi ewentualnych $ciezek.

7) QOgrodzenia:

e Nalezy rozplanowac uktad poszczegdlnych stref na przedmiotowym terenie w taki sposéb, aby unika¢
koniecznosci ich grodzenia.

* Mozliwe jest ksztattowanie wnetrza za pomoca nieformalnych wygrodzen w formie skupin krzewéw
lub zywoptotéw nieformowanych.

8) Zielen:

» Przed przystapieniem do projektowania nalezy sporzadzi¢ inwentaryzacje zieleni z gospodarka
drzewostanem, wraz z zaleceniami ochronnymi dla drzew i krzewéw.

e Nalezy zachowac istniejgce drzewa, nie dopuszcza sie wycinki drzew.

¢ Nalezy zachowa¢ maksymalnie duzg powierzchnie biologicznie czynna.

e Rosliny nalezy dobiera¢ pod katem bezpieczeristwa osob korzystajacych z przestrzeni (szczegdlnie
dzieci).

* W przypadku zaktadania/odtwarzania nawierzchni trawnikowej dopuszcza sie jedynie trawniki z
darni.

e W projekcie nalezy wprowadzi¢ szczegotowe zapisy odno$nie zaktadania/odtwarzania nawierzchni
trawnikowej oraz podajac bilans powierzchni zieleni (w formie tabeli) w rozbiciu na poszczegdlne

elementy. / |
9) OSswietlenie: i
e W przypadku projektowania oswietlenia  przedmiotowego terenu ,nale wystgpic

o warunki techniczne na etapie ktérych wydane zostang szczeg6towe wytyczne

zak F5|e wygladu
projektowanych stupéw i opraw o$wietleniowych.
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