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Dyrekcja Rozbudowy Miasta Gdanska
Pion Zadan Liniowych
helena.szymczak@gdansk.gda.pl

Dotyczy: zagospodarowanie terenu zieleni z lokalizacja le$nego placu zabaw w Sobotkowej
Polanie w Dzielnicy Wrzeszcz - Budzet Obywatelski 2020.

Dziat Rozwoju Przestrzeni Publicznej przekazuje nastepujgce wytyczne do
projektu ,Sobotkowa Polana™

a) zakres: leSny plac zabaw na dz. nr 326 obr.055 - Sob6tkowa Polana

b) dzielnica: Wrzeszcz Gérny

c) wytyczne ogdlne dla terenu rekreacyjnego:

e Charakter przestrzeni powinien wynika¢ z lokalizacji w strefie le$neij.
Urzadzenia i elementy rekreacyjne muszg by¢ spéjne wizualnie, stanowi¢
o identyfikacji miejsca. Nalezy stosowal przede wszystkim materiaty
naturalne (drewno, kamien, wiklina i inne).

o Sciezki i dojscia do réznych stref nalezy wykona¢ w nawierzchni gliniasto-
zwirowej. Nalezy zachowac szeroko$¢ Sciezki min. 2m w Swietle przejscia,
dopuszcza sie lokalne przewezenia.

e Zaleca si¢ wprowadzenie elementéw zagospodarowania ekologicznego,
np. domki dla zwierzat.

d) wytyczne do kolorystyki dla catego terenu, w tym leSnego placu zabaw:

e Dla zagospodarowania placu zabaw i terenu rekreacyjnego oraz parkietu
nalezy zastosowac naturalng kolorystyke materiatéw. Ewentualne elementy
malowane lub barwione w nalezy zachowa¢ w spdjnej kolorystyce palety
ziemi, przy zastosowaniu jednego lub maksymalnie dwdch koloréw
wiodgcych.

e) Wytyczne do urzgdzen leSnego placu zabaw (Slizgawki, labirynt czarownic,
hustawki, osada czarownic, elementy wspinaczkowe i réwnowagi, zjazd
linowy, makro owady):

e Urzadzenia nalezy zaprojektowa¢ z materiatéw naturalnych (nie dotyczy
elementéw montazowych, takich jak ztaczki, linki, zaslepki, uchwyty i inne,
oraz elementdw, dla ktérych kryterium doboru sg zasady bezpieczenstwa
oraz wzgledy eksploatacyjne).

e Urzadzenia powinny by¢ dedykowane réznym grupom wiekowym oraz
osobom o réznej sprawnosci fizycznej (nie zaleca sie stosowania typowych
urzgdzen przeznaczonych wytgcznie dla dzieci niepetnosprawnych). Zaleca
sie wprowadzenie elementdéw zabawowych, ktére nie beda narzucaly
jednego rodzaju zabawy, ale pobudzaty kreatywnos$¢ dzieci i o0so6b
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korzystajgcych (np. ktody lub gtazy moga stanowi¢ elementy wspinaczkowe
i rownowagi).

e Urzadzenia nalezy rozlokowa¢ w sposdb nieformalny. Sugeruje sie
sytuowanie urzadzehn zabawowych w jednej lub kilku grupach, aby
umozliwi¢ ksztattowanie relacji miedzy dzie¢mi.

e Nalezy wykorzysta¢ wystepujgce uwarunkowania terenowe Iub
projektowane elementy zwigzane z uksztattowaniem terenu. Do lokalizacji
Slizgawek sugeruje sie wykorzysta¢ planowane wzgbrze piknikowe.

e W miare mozliwosci sugeruje sie wykorzystanie istniejgcego drzewostanu
jako elementow kompozycyjnych placu zabaw.

e ,Labirynt czarownic” zaleca sie wykona¢ z miejscowym uzyciem zieleni
(np. zywoptotu).

e Zaleca sie aby ,Wioske czarownic” stanowity ,domki” w formie otwartej lub
pototwartej, w celu ograniczenia mozliwosci zagniezdzenia sie zwierzat.

e Elementy na placu zabaw nawigzujgce do fauny wystepujacej w rejonie
powinny by¢ zréznicowane wielkoscig (podobne rozwigzanie wykorzystano
na placu zabaw w Parku Zeromskiego w Krakowie).

f) Wytyczne do nawierzchni bezpiecznych i doj$¢ do urzadzenh na leSnym placu
zabaw:

e Jako nawierzchnie bezpieczne nalezy wykorzystywaé przede wszystkim
materiaty naturalne (np. trawnik, kora, zmiekczone zrebki drewniane). Nie
dopuszcza sie stosowania nawierzchni sztucznych.

e Nalezy taczy¢ nawierzchnie pod urzgdzeniami zabawowymi za pomoca
ciggéw pieszych, gwarantujgcych komfort dojécia i dojazdu takze osobom
niepetnosprawnym oraz o ograniczonej sprawnosci ruchowej. Ciggi piesze
tgczace poszczegolne strefy czy urzadzenia nalezy projektowac z materiatow
naturalnych - o nawierzchni gliniasto-zwirowej lub jako $ciezki z materiatéw
drewnianych lub kompozytowych.

e Przy projektowaniu nawierzchni i ciggéw komunikacyjnych w przestrzeniach
zabawowych nalezy przede wszystkim unikac barier przestrzennych, takich
jak progi, uskoki i wysokie obrzeza.

g) Wytyczne do ,piknikowego wzgbrza”:

e Nasyp nalezy zaprojektowal¢ w sposOb ograniczajacy erozje w czasie
eksploatacji.

e Zaleca sie wykonanie schodéw lub tarasowe uksztattowanie wzgbrza, przy
czym jedno zbocze nalezy zaprojektowac¢ w taki sposéb, aby mozliwy
byt zjazd saneczkowy.

e Na wzgorzu sugeruje sie lokalizacje elementow umozliwiajgcych
odpoczynek i obserwacje, np. tawki, lezaki lub siedziska (w przypadku formy
tarasowej).

h) Wytyczne dla malej architektury:

e Zaleca sie zastosowanie indywidualnych, spéjnych kompozycyjnie wzoréw
matej architektury, nieograniczajacych sie do tawek i koszy. Indywidualne
wzory wymagajg zaopiniowania w Dziale Rozwoju Przestrzeni Publicznej
GZDiZ. W przypadku stosowania rozwigzah standardowych, po wzory matej
architektury nalezy zgtosic sie na adres pp@gzdiz.gda.pl.
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e Urzadzenia zabawowe nalezy dobraé/zaprojektowaé indywidualnie
i zaopiniowac¢ w Dziale Rozwoju Przestrzeni Publicznej.

e tawkii kosze nalezy lokalizowaé¢ w utwardzonych kieszonkach o nawierzchni
chodnikéw lub w granicach chodnika, z uwzglednieniem wymaganej
minimalnej szerokosci w Swietle przejscia.

e Kosz na Smieci nalezy lokalizowa¢ w odlegtos$ci min. 1,5m od tawki.

i) Tablice regulaminowe lub informacyjne:

e Teren rekreacyjny i plac zabaw nalezy wyposazy¢ w tablice regulaminowe i
informacyjne. Tres¢ tablic dla terenu rekreacyjnego i placu zabaw zostanie
podana na etapie projektu budowalnego. Tablice regulaminowe lub
informacyjne nalezy lokalizowa¢ w odlegtosci nie wiekszej niz 20cm
krawedzi chodnikéw i $ciezek.

e Zaleca sie lokalizacje dodatkowych tablic informacyjno-edukacyjnych
dotyczacych miejsca, jego historii, charakterystyki. Tablice nalezy wykona¢
w stylu naturalnym i zaopiniowa¢ w Dziale Rozwoju Przestrzeni Publicznej.

j) Zielen:

e Przed przystgpieniem do stworzenia projektu nalezy sporzadzi¢
inwentaryzacje zieleni oraz plan gospodarki drzewostanem.

e Nalezy ograniczy¢ do minimum ingerencje w istniejgcg zielen, aby zachowa¢
jego naturalny charakter.

e Zagospodarowanie terenu nalezy zaprojektowaé w oparciu o zieleh
istniejgcg, wprowadzajgc ewentualne nasadzenia uzupetniajace.

e Wprowadzajgc nowe nasadzenia nalezy zadba¢ o zachowanie
réznorodnosci biologicznej, gtéwnie poprzez oparcie sie o gatunki rodzime.
Nalezy wprowadzi¢ gatunki przyjazne owadom, ptakom oraz drobnym
ssakom. Nie nalezy wprowadza¢ gatunkéw obcych inwazyjnych.

k) Oswietlenie:

e Sugeruje sie rozszerzenie zakresu projektu o oswietlenie doj$¢ oraz
przestrzeni rekreacyjnej.

e W przypadku projektowania oswietlenia nalezy zgtosi¢ sie o warunki
techniczne do Gdanskiego Zarzadu Droég i Zieleni.

Otrzymuja:

1.  Whnioskodawca “lalu Rozwoju

2. IR(w/m)

3. a/a Malgorzata Maroszek
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